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Projektziel: Datenmaterial lasst sich auf verschiedenen Wegen visualisieren. Liegen die Daten bereits strukturiert in
Form von XML-Dokumenten vor, bietet sich die Umsetzung in ebenfalls XML-basierte Scalable Vector
Graphics (SVG) an. Dieses Vektorgrafikformat besitzt seit 2001 den Status einer Empfehlung des W3C
und wird in unterschiedlichen Bereichen eingesetzt [1].

Dieses Projekt demonstriert Techniken zur dynamischen Generierung und Verarbeitung von SVG.

Uberblick' XML-Dokumente kénnen mittels XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformations) in andere
' Ausgabeformate (iberfihrt werden (XML, HTML oder Text). Man benétigt neben den Ausgangsdaten
entsprechende Stylesheets sowie Software zur Verarbeitung (XSLT-Prozessoren).

SVG kann von den aktuellen Web-Browsern nur mit einem zuséatzlichen Plug-in wie dem ,Adobe SVG
Viewer" dargestellt werden [2]. Mit dem ,Batik SVG Toolkit* steht eine Open-Source-Software zur
Verfugung, die SVG-Dokumente in die Formate JPEG, PNG, TIFF oder PDF Uberfiihren kann [3]. Diese
Formate lassen sich in online veréffentlichte oder gedruckte Publikationen einbinden. Wird SVG als
Zwischenformat verwendet, gehen jedoch alle interaktiven Inhalte wie Animationen und Skriptaufrufe bei
der ablaufenden Prozedur verloren.

Die entwickelte Anwendung ermdglicht die automatische Publikation von XML-Daten im SVG-Format mit
zusatzlicher Umwandlung in Rastergrafiken.

H . Als Datenbasis dienten die in einer XML-Struktur abgelegten Einwohnerzahlen und Flachenangaben zu
Praktische Umsetzung' den deutschen Bundeslandern [4]. Mittels XSLT entstand aus dem Datensatz zunéchst eine SVG-
Balkengrafik, welche mit dem Tool ,Batik-Rasterizer” in das jeweilige Ausgabeformat tiberfiihrt wurde.

Die komplette Anwendung ist online unter der Adresse [5] verfugbar.
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- <sug xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg" xmins:ink="http:/ /www.w3.0rg/ 1999 /xlink" vidth="800"
height="600">
+ <title>
<desc>XML-Daten wurden mittels XSLT in ein SVG-Dokument umgewandelt.</desc> "
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Einblick in die XML-Datenstruktur Teil des XSLT-Stylesheets zur Generierung von SVG SVG-Ergebnis als PNG-Rastergrafik
Fazit: Scalable Vector Graphics konnen nach Bedarf direkt als Endformat oder als Zwischenformat fiir die

Weiterverarbeitung eingesetzt werden. Im Zusammenspiel mit weiteren Technologien der XML-Familie
wie XSLT ergeben sich neue Einsatzmdglichkeiten. Der Ubersichtsartikel [6] beschreibt neben den
Grundlagen die praktische Vorgehensweise im Detail.
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