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Einfuhrung — Was ist SVG?

= W3C-Spezifikation in den Versionen:
1.0 (2001), 1.1 (2003), 1.2 (2006?)

= XML-basierte Auszeichnungssprache zur Beschreibung von Vektorgrafiken
(Vokabular/Grammatik It. DTDs fur SVG 1.0/1.1)

= Definiert Vektorformen, Texteinbindung und spezielle Techniken
(Beschneidungspfade, Muster, Symbole, Farbverlaufe, Filter,
SMIL-basierte Animationen, Transformationen und mehr)

= Grafikinhalte konnen mittels Prasentationsattributen oder CSS
formatiert werden

= Ereignisgesteuertes DOM-Scripting fur Dynamik und Interaktivitat

= SVG kann fir Web- und Desktopanwendungen eingesetzt werden,
Inhalte kOnnen auch serverseitig erzeugt werden (z. B. mit XSL-Transformationen)

= Profile SVG 1.1 Tiny und Basic sind fur mobile Anwendungen ausgelegt
(150+ Handys sind SVG-fahig)
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Einfuhrung — Was ist SVG?

Objekte und Effekte in SVG
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http://svglbc.datenverdrahten.de/svg/TMs10kSVGDemo.htm

Einfuhrung — Struktur von SVG-Dokumenten

= Grundgerust:

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1" standal one="no"?>

<! DOCTYPE svg PUBLIC "-//WBC//DTD SVG 1. 1//EN"
"http://ww.w3. org/ G aphi cs/ SVGE 1. 1/ DTD/ svgll. dtd" >

<svg xm ns="http://ww. wW3. or g/ 2000/ svg" [*]
xm ns: xli nk="http://ww.w3. org/ 1999/ x| i nk" >

<title>optionaler Titel</title>
<desc>opti onal e Beschrei bung</ desc>
<def s>CSS- Regel n, Scri ptcode, Referenzen</defs>

<I-- der eigentliche Gafikinhalt -->

</ svg> | | ”
[*] weitere Attribute verfigbar:

baseProfile, version, height, wdth, viewBox, ...
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Einfuhrung — Koordinatensystem

= Koordinatensystem mit ,,negativer* y-Achse:
[©0.0) X
0.9) svG document

[width | height]

viewBox 5 +X
Painter's Model

(0,0)

viewBox="x y width height"

Ty

= Grafikinhalte werden nach
Ihrer XML-Abfolge gerendert: +y
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Einfuhrung — Grundformen

= Element rect:

<rect x="..." y="..." wdth="..." height="..."
rx="... " ry="..."/>
X, Y = Koordi naten der |inken oberen Ecke

rx, ry = Radien fiur abgerundete Ecken (optional)

o) +X 00 +X

+y 1y
<rect x="30" y="40" <rect x="30" y="40" wi dt h="80"
W dt h="80" hei ght ="60"/> hei ght =" 60" rx="10" ry="10"/>
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Einfuhrung — Grundformen

= Elemente circle und ellipse:

<circle cx="..." cy="..." r="..."/>

<ellipse cx="..." cy="..." rx="..." ry="..."/>

cx, cy = Koordinaten des Mttel punktes
r, rx, ry = Radien (Hal bachsen bei Ellipse)

(0'0) +X (0,0) +X

& (=

+y +y

<circle cx="80" cy="70" r="30"/> <el |l i pse cx="80" cy="70"
rx="50" ry="30"/>
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Einfuhrung — Grundformen

= Element line:

<line x1="..." yl1="..." x2="..." y2="..."/>

x1, yl = Koordi naten des ersten Punktes
X2, y2 = Koordi naten des zweiten Punktes

(O,U) +X

+y

<line x1="20" yi1="30"
x2="120" y2="110"/>
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Einfuhrung — Grundformen
= Elemente polyline und polygon:
<pol yline points="x1,yl x2,y2 ... Xn,yn"/>
<pol ygon points="x1,yl x2,y2 ... Xn,yn"/>
points = Xx,y-Punkte beschrei ben ei ne Abfol ge

ver bundener Linien
(bei pol ygon Verbi ndung der Punkte 1 und n)

(O,U) +X (O,U) +X
ty ty
<pol yl i ne poi nts="30, 40 20, 60 <pol ygon poi nts="30, 40 20, 60
40, 80, 120,100 80,110"/> 40, 80, 120,100 80, 110"/>
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Einfuhrung — Grundformen

= Element path:
<path d="..."/> (d = path data)

(0.0) X

<pat h d="M0, 40 L50, 70 H80 V100 L100, 120"/> (abs.)

<pat h d="M40, 40 |10, 30 h30 v30 | 20, 20"/ > (rel.)

+y
+ +
0.0) X 0.0) g
quadratische Bézier-Kurve kubische Beézier-Kurve
Ty Ty

<pat h d="Ms0, 40 20, 100 100, 120"/ > <pat h d="Ms0, 40 C20, 100 120, 30 100, 120"/ >
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Einfuhrung — Texte, Links, Bilder

= Element text:

<text x="..." y="...">Textinhalt</text>

= Element a (Hyperlinks fur Texte oder Grundformen):

<a xlink:href="...">

<text x="..." y="...">Linktext</text>
</ a>
<a xlink:href="..."><circle ... [></a>

= Element image (JPEG, PNG, SVG als externe Ressourcen):

<i mage xlink:href="..."
x="..." y="..." wdth="..." height="..."/>
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Einfuhrung — Darstellungsangaben

= Prasentationsattribute vs. Formatierung mit CSS:

— roter Kreis mit einem blauen, 2 Pixel starken Rahmen:

<circle cx="..." cy="..." r="..." fill="red"
stroke="Dbl ue" stroke-w dt h="2px"/>

<circle cx="..." cy="..." r="..." style="fill: red,
stroke: blue; stroke-w dth: 2px"/>

Empfehlung: CSS-Regeln separat definieren (intern/extern)

— Element style oder Pl <?xml-stylesheet ... 7> circle
— Hinweis: Fiar SVG 1.1 Tiny ist keine fill: red;
CSS-Unterstitzung vorgesehen. 2: : SEE Wpldtﬁ 2px;

}
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Einfuhrung — Spezielle Techniken

pattern marker symbol

0.0) " (0.0) " (0.0) "
EEEEER . e
EEEEEER S °
EEEEEN e

> .

EEEEERN .

ty ty ty

clipPath gradient filter (fe*)

(linear|radialGradient)

0.0) X 0.0) b 0.0) X
+y +y 3 +y
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Erweiterte Darstellungstechniken



Einfuhrung — Spezielle Techniken

matrix rotate scale
©.0) > ©.0) ™ 00) "
*Y matrix(0.606,0.350.-0.350,0.606,50 40) Ty rotate(30,50,20) +y scale(1.5)

skewX skewY translate

0.0) X 0,0) X 0.0) X

T~
T

+y skewX(20) +y skewY (20) +y translate(30,40)
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Koordinatensystem-Transformationen



Einfuhrung — Spezielle Techniken
= Scripting mit W3C- und SVG-DOM-Techniken:

— Nutzung von JavaScript / ECMAScript (intern oder extern)

— Beispiel zum (formalen) Zugriff auf ein text-Element

<text id="txt" x="10" y="50">Textinhalt</text>

/| El enment knot en abfragen
var txtobj =docunent. get El enent Byl d("txt");

/] Textknoten-Inhalt ausl esen
var inhalt =txtobj.firstChild.nodeVal ue;

[/ Attributwert von y verandern
txtobj.set AttributeNS(null, "y", "100");

/] Breite des Textes in px ermtteln
var breite=txtobj.get Conput edText Lengt h();

!'I tekom-Jahrestagung 2006: 5 Jahre Scalable Vector Graphics — Entwicklungsstand und Perspektiven [16/25]



B,

Software zur Erstellung und Verarbeitung
= Grafikprogramme mit SVG-Export (Auswahl):
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Software zur Erstellung und Verarbeitung

= Web-Browser und Viewer zur SVG-Darstellung (Auswahl):
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SVG Iim Bereich Technische Kommunikation

= Visualisierung wissenschaftlich-technischer Sachverhalte:
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SVG Iim Bereich Technische Kommunikation
= Elektronische Ersatzteilkataloge (eETK nach VDI 4500):
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SVG Im Bereich Technische Kommunikation
= Cross-Media-Publishing:

— SVG kann direkt in Workflows zur Produktion von Print- bzw. Online-
Dokumenten integriert werden, z. B. innerhalb von Content-Management-
Systemen mittels XSL-FO

<f o: bl ock-cont ai ner wi dt h="15cm' hei ght =" 10cni' >

<f o: bl ock border="0.5pt solid gray">
<f o: external -graphic src="P6193680 F. svg"
content-type="i mage/ svg+xm "
content-w dt h="scale-to-fit"
cont ent - hei ght ="scal e-to-fit"/>
</fo: Dbl ock>

</ fo: bl ock-cont ai ner >

alternativ mit SVG-Code innerhalb von
fo:instreamforei gn-obj ect

.-
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SVG Iim Bereich Technische Kommunikation

= Cross-Media-Publishing:
— Ansicht der vom Antenna House XSLFormatter gerenderten Grafik

¥ilsvg2fo.fo - XSLFormatter¥3.4 - 0| x|
Eile Move “iew Format Help

EEH 22 ESB M Aarp e s mBaadsid oo ?

SVG mit XSL-FO

Abb. 1: Eingebundenes SvE-Dokument (483 KB, 5. Gabel 200E)
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Zukunftsaussichten
Erwartungen und Prognosen fir SVG:

— SVG-Anwendungen haben sich nur in wenigen Bereichen behaupten kdnnen,
eine Ausweitung ist kaum in Sicht (Einsatz alternativer 2D- und 3D-Formate)

— Software zur Erstellung und Darstellung muss weiter verbessert werden
(hoherer Grad an Konformitat zu den W3C-Empfehlungen, Optimierungen
hinsichtlich Struktur und Dateigrof3en)

— Einstellung von Support und Downloadangebot des Adobe SVG Viewers zum
01.01.2008 bzw. 01.01.2009 stellt u. a. Anbieter von Katalogsoftware vor
Probleme (gegenwartig kein adaquater Ersatz verflgbar); Adobe unterstitzt
SVG weiterhin, u. a. beim Mars-Projekt (XML-basierte PDF-Umsetzung)

— Fortschritte beim Einsatz im Web wird es nur geben, wenn eine native
Unterstltzung im Internet Explorer Einzug halt (alternative Browser zeigen
bereits gute Ansatze)

— Weiterentwicklung der Version 1.2 ist noch nicht abgeschlossen (urspriinglich
ftr 2004705 geplant) - Fortschritte wichtig zur Steigerung der Akzeptanz

tekom-Jahrestagung 2006: 5 Jahre Scalable Vector Graphics — Entwicklungsstand und Perspektiven [23/25]



Zukunftsaussichten
= Einige Neuerungen in SVG 1.2:

— erweiterte Textfunktionen (Element textArea)

— verbesserte Eingabe- und Navigationstechniken

(Attribute editable, focusable)
In Entwicklung:

— grafische Verbesslerrl]mgen (Gradienten, Renesis Player von Emia
Transparenzen, Alpha-Compositing) Systems (www.emiasys.net)

. . . soll SVG 1.2 unterstutzen,
— Multimedia-Erweiterungen

(Elemente audio und video) Kdnnte die Nachfolge
des Adobe SVG Viewers
— SVG Micro DOM fur Skriptsprachen-Zugriff antreten ...
— SVG 1.2 Tiny Candidate Recommendation 3| BiESS IR
wurde am 10.08.2006 verdffentlicht, L
die Full-Spezifikation steht noch aus T Renesis DOM Implementation

Renesis Player
E-'f NN EWNY | ) SWG Testing Folder
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http://www.emiasys.net

Quellenangaben

= Im Vortrag verwendete Materialien:

Boche, Maik:
Scalable Vector Graphics — Realisierung von Dynamik und Interaktivitat;
Diplomarbeit, HS Merseburg (FH) 2005 (SVG-basierte Anwendung ,,Leipzig-Entertainer®,
http://about-svg.de/index_LE.htm)

Go6bel Susanne:
Untersuchungen zur Einfihrung eines elektronischen Ersatzteilkataloges
bei der Koenig & Bauer AG, Radebeul; Diplomarbeit, HS Merseburg (FH) 2006
(Katalog wurde mit der Software ,,CATALOGcreator* und SVG umgesetzt)

Meinike, Mechthild:
Untersuchungen zur Asthetik der Himmelsscheibe von Nebra;
bisher unveroffentlicht, 2006 (dyn. SVG wird zur ,,grafischen Vermessung* verwendet)

Meinike, Thomas:
Beispielsammlung ,,SVG — Learning By Coding*; http://svglbc.datenverdrahten.de
Autor aller sonstigen Inhalte und Abbildungen dieser Prasentation

Schiller, Jeff: Quellen zu W3C-Spezifikationen und
Displaying Web Statistics in an SVG Web Application; SVG-Software sind im Tagungsband
http://codedread.com/displayWebStats.php verzeichnet.

.-
I'I tekom-Jahrestagung 2006: 5 Jahre Scalable Vector Graphics — Entwicklungsstand und Perspektiven [25/25]


http://about-svg.de/index_LE.htm
http://svglbc.datenverdrahten.de
http://codedread.com/displayWebStats.php

